3 — Créer, produire, traiter, exploiter des données

3.1) Je sais modifier la mise
en forme des caracteres et
des paragraphes, paginer

automatiquement.

- Utilisation du traitement de texte pour présenter les résultats d’un travail. —— ——
° Mlse en fo rme dans un dlaporama' Police | Effets de caractéres | Position | Hyperlien | Arriére-plan
* Police Style Taille
Mormal 12
il \Arial Black =|| [Talique 13 |
| Batang Gras 14 =
BatangChe Gras Italique 15
Bitstream Vera Sans 16
i Bitstream Vera Sans Mono 18
I Bitstream Vera Serif 2 20 =2
Langue

Frangais (France) E|

Arial

La méme police est utilisée pour I'impression et I'affichage a I'écran.
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3.2) Je sais utiliser I'outil de
recherche et de remplacement
dans un document.

Utilisation des fonctionnalités d’un traitement de texte afin de se simplifier le travail de recherche et de modification du texte.
Corriger une faute répétitive dans une présentation.

Rechercher & remplacer L-E:_hj

Rechercher

| [=]

| Remplacer par

" | Respecter la casse

Mots entiers uniguement

Autres pptions + | | Aide ‘ | Fermer
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3.3) Je sais regrouper dans un
méeme document plusieurs
élements (texte, image,
tableau, son, graphique,
video...).

- Insertion réussie de plusieurs éléments dans un méme document lors d’'une présentation d’un travail sur traitement de texte ou d’'un
diaporama.

- Utiliser le menu insertion d'un logiciel (pas de copier-coller) @
- Enregistrer une image ou une vidéo pour comprendre qu'elle est téléchargée. N el
« Indiquer la source de I'élément inséré — e

- deux images, un texte inséré.
- Le texte doit étre rédigé par I'éléve (pas de copier-coller)
« Ne pas utiliser le copier coller

«— Réseau
INTRANET

sage
1\ ordinateurs re liés au
un
—3

= Vers INTERNET.....
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3.4) Je sais créer, modifier
une feuille de calcul,
iInsérer une formule.

. Etre capable d'utiliser les fonctionnalités d’un tableur afin de résoudre un probléme mathématique.

EZ Microsoft Excel - Classeurl _ & x|
|E] Fichier Edition Affichage Insertion Format Outls Données Fenétre 2 =& ll‘
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2

3 Coiit matiare Coiit main d'ceuvre

4

5 |Poste N*1 150,00 F 22000 F

6 |Poste N2 140,00 F 60,00 F
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3.5) Je sais realiser un
graphique de type donne.

Utilisation du tableur pour présenter sous forme d’un diagramme, d’un tableau ou d’un graphique les résultats d’'un probléme.
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3.0) Je sais utiliser un ou
de simulation (ou de
modéelisation) en étant

conscient de ses limites.

- Utilisation d’un tableur ou d’'un grapheur ou d’un logiciel de géométrie afin de conjecturer ou d’approcher un résultat
- Utilisation d'un logiciel modeleur pour réaliser une piece en 3 dimensions I
? Ei Edition Affichage Insertion  Qutik  PhotoWorks  Fenétre 2

- Utilisation de la simulation dans un logiciel de pilotage de machine a commande numeérique g no: . smw
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3.7) Je sais traiter un fichier
Image ou son a l'aide d'un
logiciel dedie notamment
pour modifier ses
proprletes elementalres
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