FEUILLE DE CORRÉLATION ENTRE VOTRE SYNTHÈSE ET L'ANCIEN CAHIER DES CHARGES FONCTIONNEL DU COLLÈGE Jules RENARD

Établir le lien entre les insatisfactions et les attentes avec les fonctions du CdCF.

N °
FONCTIONS
INSATISFACTIONS et ATTENTES

1
Le jeu doit favoriser la réflexion, le sens logique des joueurs et développer la patience tout en s’amusant.
Attente: Doit favoriser la compétition

Pas assez de difficultés. Niveaux de difficultés

2
Le casse tête à ficelles doit être agréable à manipuler 
Les angles vifs ne sont pas agréables à manipuler et peuvent être dangereux.

3
Le casse-tête à ficelles doit comporter des informations sur la solution.


Prévoir une solution

Avoir une notice

4
Le casse-tête à ficelles doit être facilement transportable.
Doit être de petite taille

Il faut un emballage

5
Le casse-tête à ficelles doit être utilisable par des personnes d’âges différents.
Interdit au moins de 36 mois. ( A noter obligatoirement sur la notice)

Prévoir des catégories d'âge ?

6
Le casse-tête à ficelles ne doit pas se détériorer
Les ficelles plus solides

Le bois plus solide Attention à la qualité du plastique

7
Le casse-tête à ficelles ne doit pas être agressif pour l'utilisateur
Pas d’angle vif Les bords sont pointus. 

Attention à l'épaisseur du produit

8
La présentation du casse-tête à ficelles doit être attrayante.
Pas assez de couleurs et formes trop simples

Améliorer l'esthétique

9
Le casse tête à ficelles doit être agréable à regarder
Plus de couleurs 

formes plus agréables Améliorer l'esthétique

Attention les trous doivent être symétriques

AUTRES SATISFACTIONS ou ATTENTES :

Le prix ne doit pas augmenter.     Plusieurs jeux différents.

